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Experiment

Forskare, uppmarksamhet!
For att utfora experiment 2 maste du

utfora experiment 1 forst. Ha kul!

\j Material som ingar i satsen.

Experiment 1
Natriumalginatlosning

Natriumalginat &r ett organiskt salt fran
brunalger (dvs. macrocytis, fucus, lamin
ascophilum), som finns i kalla hav. Dess
kemiska formel ar NAC.H,O,.

Det &r ofta som ett vitt pulver, intetsdgande,
nastan luktfri och vattenloslig. Det &r en
geléliknande medel, for det gor det mojligt
gelébildning.

Vad du behover:

- Natriumalginat +*

« Kolv for natriumalginatlosning
- Varmt vatten

- Plastspatel

Steg:
1. Satt pa skyddsglaségon och handskar.

2. Med hjélp av plastspatel, hall halften av
natriumalginat i 120 ml kolven.
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3. Tack kolven innehallande natriumalgin-
at och spara det nara tillhands till de ater-
staende materialen sa att du kan gora denna
|6sning igen. Varmt vatten

4. Fyll kolven med varmt
vatten, precis som bilden
visar (120 ml).

Observera! Be en vuxen ---|==
om hjdlp, sa att du inte
branner dig.

Forslag: Satt pa vattnet innan du placerar
kolven under vattenkranen.

5. Placera locket pa kolven och skaka den i 20
minuter eller mer.

Forslag: Om du vill
vanta natriumalginatet
for att l6sas upp helt,
lat kolven vila 6ver nat-
ten och utfor forsoket
nasta dag.

VISSTE DU ATT...

... Att denna procedur kallas éver natten?
Den anvands ganska ofta av forskare i lab-
sasom vid un-

oratorieexperiment,
dersokningar av bakteriekulturer. Dessa
placeras inne i en inkubator med de n6d-
vandiga odlingsforhallanden.

6. Din natriumalginatlésning ar
klar!

Notera: Alltigenom experimen-
ten, skaka kolven fére varje an-
vandning.

Experiment 2
Blatt blod

Vad du behdover:

- Liten mattkopp

- Pastorpipetter -

- Bla karamellfarg -+

» Mjolk

« Natriumalginatlosning (experiment 1) +*
- Traspatel

Steg:
1. Sétt pa skyddsglaségon och handskar.

2. Tillsatt 10 ml natriumalginatldsning i den
lilla mattkoppen.

3. Fyll pipetten med 6 ml mjolk. Be om tilla-
telse att anvanda mjolken.

4. Tillsatt lite bla karamellfarg och blanda val.

@
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5. Hall den i dina hander (alltid med hjalp av
skyddshandskar). Ha kul!



Experiment 3
Galen trolldeg

Guargummit ar en polysackarid, extraherad
fran véxtarter Cyamoposis tetragonolobus
frovitan (utsade), som ofta anvdnds som ett
fortjockningsmedel eller kostfiber. Nar guar-
gummit kommer i kontakt med vatten bildas
en mycket viskds gel.

Vad du behover:
« Stor mattkopp

- Liten mattkopp

» Guargummi

- Traspatel

+ Rod karamellfarg
+ Bla karamellfarg
« Pastorpipett

« Plastspatel

- Varmt vatten

Steg:
1. Satt pa skyddsglaségon och handskar.

2. Hall 20 ml av varmt

Varmvatten  ranvatten i det lilla mét-
glaset. Overfor vattnet till
den stora koppen.

Uppmarksamhet! Be en
vuxen att hjdlpa dig sa att
du inte branner dig.

Forslag: Satt pa vattnet innan du placerar
koppen under kranen.

3. Anvand plastspateln och ta bort % av
mangden guargummi (motsvarande 2 gram).
Tillsatt det till den stora koppen som inne-
haller vatten.

4.Tillsatt lite rod och bla karamellfarg.

5. Anvand traspateln for att blanda allt val.

6. Nar den galna trolldegen slutar att fastna
pa koppens vaggar, kan du ta bort den. For att
gora detta, se till att handskarna &r ordentligt
rengjorda och blota sedan hédnderna i rent
rinnande vatten sa att handskarna forblir blota.

Forslag: Om du marker att degen har for
mycket gummikorn, tillsatt lite mer varmt
vatten och blanda val.

7. Knada och rulla den galna trolldegen
mellan handerna tills den inte fastnar mer.

8. Nu kan avldagsna handskarna ha skoj med
din galna trolldeg.

Uppmaérksamhet! Om du kdnner nagon form
av hudirritation sluta omedelbart att réra den
galna trolldegen och tvatta hdnderna med
tval och vatten.
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Experiment 4
Enfaldigt trolldeg

Vad du behover:

- Vatten

» Majsmjol

« Bla karamellfarg
- Skal eller handfat
- Matsked

- Liten mattkopp

« Pastorpipett

Steg:
1. Tillsatt 5 fulla matskedar med majsmjol i en
skal eller handfat.

2. Méat upp 25 ml vatten i det lilla matglaset
och tillsatt det i majsmjolet.

3. Tillsatt nagra droppar bld karamellfarg
genom att anvanda pipetten. Blanda allt val.

Din enfaldiga trolldeg ér klar!

Observera hur din enfaldiga trolldeg up-
pfor sig!

- Om du skakar den sakta det kommer att bete
sig som en vétska.

- Men om du slar degen kommer den att vara
fast!

- Med en hel del styrka kan du kunna gora en
liten boll.

- Om du tappar den, kommer den att bli en
vatska igen!

Forklaring:

Denna enfaldiga trolldeg dr en icke-Newtonsk
vdtska, med andra ord, det ar en vatska vars
viskositet varierar beroende pa den kraft
som utévas pa den. Som sa, ndr du plotsligt
tillsatter kraft pa den, blir de fast, men om du
slapper, blir den en vatska igen.
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Experiment 5
Hemlagad trolldeg

Observera! Aven om det material som du
kommer att anvdnda ar ganska vanligt i ett
kok och anvands fér matlagning, kommer
du inte att kunna ata dina vetenskaplig
experiment

Metod 1

Vad du behover:

« Skal eller handfat
* Kopp

- Matsked

« Vetemjol

- Karamellfarg

- Vatten

+ Olja

- Pastorpipett

Steg:
1. Hall ca 125 ml vatten i koppen.

2. Tillsatt lite karamellfarg tills du &r n6jd med
den farg du har fatt (fargen pd din degen
kommer att vara nagot ljusare d@n den du kan
se i vattnet och karamellférgslosningen).

3. | handfatet (eller skalen), tillsatt 10
matskedar mjol och tillsatt darefter 2 msk olja.

Gor dig nu redo och klar att arbeta, du maste
ldgga hdnderna pa mjolet.

4. Tillsatt vatten kontinuerligt, lite i taget
(om nodvéndigt be en vuxen om hjdlp), och
ror din blandning av mjol och vatten.

5.1borjan kommer det att se ut som en degig
blandning, som fastnar pa handerna, men det
ar ok, det kommer att sluta att fastna.

6.Nar degen ar klar kommer du att kunna gora
en liten boll med handerna och den kommer
inte att fastna pa fingrarna langre. Om det
fortfarande klibbar, tillsatt en matsked mjol pa
handerna och gnid dem for att bli av med den
aterstdende trolldegen.
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Metod 2

Vad du behover:

- Skal eller handfat

- Liten kastrull

» Metallmatsked

- Vetemjol

« Pulveriserad gelé (pase), kan det vilken
smak som helst

- Vatten

- Olja

- Kopp

Steg:
1. Hall ca 125 ml vatten i koppen.

2. Tillsatt 10 matskedar vetemjal till kastrullen.

3. Tillsatt pasen med pulvergelé till mjolet i
kastrullen.

4. Tillsatt 2 matskedar olja.

5. Tillsétt lite vatten i taget och rér om med
metallsked.

6. Be en vuxen att varma kastrullen pa lag
varme och fortsatt att tillsatta vatten under
omrorning tills alla ingredienser fogats
samman och bildar en deg.

7. Fargen pa gelé visas medan blandningen
varms i kastrullen.

Notera: degen maste
forvaras i en lada eller
i en pase, stangd, for
att halla langre. Om
du ldamnar degen i fria
luften, kommer den
att bli mer kansliga
for skador.

Experiment 6
Galen boll

Vad du behover:

« Liten mattkopp -

« Gul karamellfarg +*

- Rod karamellférg

- Traspatel +*

- Liten plastpase som gar att forsluta -
- PastOrpipetter -

- Varmt vatten

= Guargummi -

Steg:
1. Satt pa skyddsglasdgon och handskar.

2. Tillsatt lite av varje karamellfarg till det lilla
matglaset.

Varm vatten
3. Tillsatt varmt kranvatten
upp till 15 ml. Observera! <>
Be en vuxen att hjdlpa dig wsm

sa att du inte branner dig.

Forslag: Satt pa vattnet
innan du placerar koppen
under kranen.

4. Tillsatt ca ¥s av guargummit till det lilla mat-
glaset.

5. Upprepa steg 5 och 6 fran experiment 3.
6. Ta degen och forma den till en boll.

7. Prova din galna
studsboll genom att
kasta den mot rena
och slata ytor. Forsik-
tig! Kasta inte den i
golvet for den kom-
mer att fanga allt
damm och smuts.

INNYZ4
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8. Anvand en av de sma plastpasarna som gar
att forsluta for att forvara studsbollarna i. Se
till att plastpasen ar helt forseglad sa att luften
inte kommer igenom den.
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Experiment 7
Langdhopp

Vad du behdover:

« Studsboll (experiment 6)
» Mattband

- Pappersark

Vinnaren ar den deltagare som uppnar det
maximala avstandet med studsande boll.

Du behover 2 medhjélpare. En av deltagarna
kommer vara domaren och den andra kom-
mer att anvdnda mattband for att registrera
avstandet nas nar studsbollen gor nerslag.

Framstallning av spelplanen:
1. Skapa din egen startlinje! Skriv "startlinje"
pa pappersarket.

2. Placera startpunkten pa golvet eller ovan-
pa ett bord. Ytan for spelet maste vara till-
rackligt hard.

3. Placera mattbandet vinkelratt mot start-
punkten.

Spelregler:

- Varje spelare anvander studsbollen och far
kasta den 3 génger for att nad sa langt bort
som mojligt.

- Spelaren intar en position ca 100 cm (39,4
tum) ifran startpunkten.

- Sedan kastar spelaren bollen sa att den forst
nar startlinjen pa golvet, precis som bilden
visar.

- Domaren maste validera nedslaget. Det vill
sdga nedslaget ar endast giltigt om bollen
traffar inom startomradet. Om bollen traf-
far utanfor startomrddet, anses nedslaget
som ogiltigt.

- Medhjélparen som ansvarar for registrering
av avstandet maste vara uppmarksam och se
vart bollen tréffar ndsta gadng (efter att ha vi-
sat utgangspunkten) och registrera langden
med mattbandet. Avstandet skall métas fran
startpunkten till den punkt dar bollen traf-
fade andra gangen.

- Upprepa denna procedur varje gang en
spelare studsar bollen (varje spelare studsar

upp till 3 génger).

- For att enkelt registrera resultaten, bor du
skapa en tabell som liknar féljande:

Langdhopp

Spelare Studsa1 = Studsa 2 = Studsa 3
1 tum tum tum
(cm) (cm) (cm)
2 tum tum tum
(cm) (cm) (cm)
3 tum tum tum
(cm) (cm) (cm)
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