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Nevhodné pro déti mladsi 8 let. Pfi pouzivani je nutny dohled dospélé osoby.
Obsahuje nékteré chemické latky, které predstavuiji riziko pro zdravi. Obsahuje
malé casti, které by mohly byt pozity, a také ostré hrany. Manipulujte opatrné.
Pred pouzitim si prectéte pokyny, postupujte podle nich a uchovejte je pro
referenci. Zabrarite tomu, aby chemikalie pfisly do styku s jakoukoli ¢asti téla,
zejména s Usty a oCima. Udrzujte malé déti a zvifata v dostate¢né vzdalenosti od
pokusu. Udrzujte pokusnou sadu mimo dosah déti mladsich 8 let. Ochrana oci
pro dohlizejici dospélou osobu neni soucasti baleni. Tento obrazek ma pouze
ilustracni Ucel, nékteré ¢asti nebo barvy se mohou lisit. Uchovejte tyto informace
pro budouci pouziti.
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Pokusy

Védci, pred kazdym pokusem si
nasadte ochranné bryle!

o

4 Materidl je soucasti soupravy.

Védci, pozor! Pfed provedenim kazdého po-
kusu i po ném je nutné omyt veskeré mate-
ridly. Musite rovnéz davat pozor na obleceni
a udrzovat oblicej v bezpec¢né vzdélenosti od
pokus(, aby se vam nic nedostalo do o¢i!

Po skonceni pokusd je vzdy nutné umyt si
ruce, jako to délaji skute¢ni védci!

*  Pokus1
Postavte si jurskou sopku

Co budete potiebovat:

+ Modelovaci hmotu 4

- Valecek 4

- Velkou odmeérku 4

- Stétec (dlouhy) a kvase 4
« Prkénko

LD

N

Budete potiebovat
ochranné bryle

Postup:

1. Zacnéte tim, Ze si pripravite plochu, kde
budete pokus prova-

dét: vyberte si Siroky

stll, na ktery se vdm

vejde vse potrebné.

2. Oteviete jeden z balickd s modelovaci
hmotou a vytvorte pro svou sopku zakladnu:
dejte modelovaci hmotu na prkénko a rozva-
lejte ji valeckem.
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3. Ujistéte se, ze zdkladna dostane kruhovy
tvar.

4. OtoCte hmotu a rozvélejte ji tak, aby
obé strany byly ploché. Pokud si na hmoté
vsimnete nedokonalosti, vyhladte je prsty.

5. Nyni na zdkladnu z mo-

delovaci hliny umistéte

velkou odmérku. Odmérka
bude fungovat jako forma na vasi sopku.

6. Nyni je tfeba vyrobit pro svou sopku stény.
Oteviete druhy balicek modelovaci hmoty a
opét z ni vytvorte kruhovy tvar.

7.Pomocivalecku a prstl vyvélejte hmotu do
plocha.

8. Kruh, ktery vytvérite, musi byt vétsi nez
kruh predchozi. V tomto pfipadé musi hmota
pokryt odmérku a pak se spojit se zadkladem
sopky, tak aby vznikl kornout.

9. Kdyz je odmérka zcela zakryta a ma sprav-
ny prdmeér, pfipevnéte ji
prsty k zakladné sopky.

10. Odstrante z vrsku
sopky modelovaci hmotu (z mista, kde se na-
chazi otvor odmérky) tak, aby vznikl krater.
Pozor: zkontrolujte, zda méte dostatek hmo-
ty na pokryti okraje odmérky.

11. Ve viech fazich
budovéni své sopky
se musite vzdy ujistit,
Ze je hlina rovna: po-
moci prstl ji musite spojovat, zejména v mis-
té, kde se zakladny styka se sténami. Pokud
se vam bude zd3, ze modelovaci hmota vy-
sychd, namocte si prsty a hmotu jimi potrete.

i

12. Nechte sopku schnout na prkénku asi 48
hodin. Nynf je nacase natfit sopku Stétcem a

kvasi.
48 hodin

13. Jakmile uschne, je vase sopka pfipravena
k pouziti.

Vysvétleni:

Nékteré materialy, které pouzivdme v naSem
kazdodennim Zivoté, pochdzeji z pfirody. Mo-
delovaci hmota, kterou jste pouzivali vtomto
pokusu, je rostlinného pdvodu. To znamena,
Ze pochazi z rostliny, konkrétné z bambusu.

Urcité jste slyselii o jinych typech modelovaci
hmoty, napfiklad modeliné nebo hliné.

Modelina ma vlastnosti, které ji nedovoli vy-
schnout. Hlina je naproti tomu materidl bo-
haty na vodu, diky cemuz je dobfe tvarovatel-
ny. Aby hlina ztuhla a zpevnila, je tieba, aby
se veskerd voda v ni obsazena odpatila. Proto
je nutné hlinu vypalit v peci.

Velkou vyhodou modelovaci hmoty, kterou
jste pouzili vtomto pokusu, je, Ze ke zpevnéni
ji staci vyschnout na vzduchu.

Kromé toho ji v suchém stavu mizete navlh-
Cit, aniz by ztratila svou pdvodni strukturu.

. Pokus?2
Erupce sopky

Podivejte, jak vase sopka vybouchne. Pozng-

e

te, o jaky druh erupce se
jedna?

Budete potiebovat

ochranné bryle

Co budete potiebovat:
» Jurskou sopku (postavenou v pokusu 1)
- Pasteurovu pipetu 4
- Cervené potravinafské barvivo 'y
- Plastovou Spachtli
- Dfevénou Spachtli g

- Hydrogenubhlicitan sodny (jedld soda) 4

QRN G Pt S e
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+Velkou odmérku
« Ocet

« PSeni¢nou mouku

« Hluboky talif

Postup:
1. Zacnéte tim, ze jurskou sopku umistite do
hlubokého talite.

2. Naplnte sopku octem.

3. Pomoci Pasteuro-
vy pipety pridejte par
kapek cerveného po-
travinarského barviva
a drevénou Spachtli
dobfe promichejte.

4. Pomoci plastové spachtle pridejte 3 1zicky
pseni¢né mouky a dobfe michejte, dokud se
mouka v octu nerozpusti.

5. Pomoci plastové Spachtle pfidejte do velké
odmeérky 5 IZic hydrogenuhli¢itanu sodného

(jedlé sody).

6. Spustte odpocitavani a nalij-
te obsah do sopky.

7. Sledujte, co se stane.

POZOR: az budete hotovi, vyhodte veskeré
potravinarské vyrobky, které jste béhem
pokusu pouzili.

Vysvétleni:

V tomto pokusu muzete pomoci chemické
reakce simulovat, co se déje v pribéhu vy-
levné erupce.

Chemicka reakce, kterou jste pravé vidéli, je
acidobazicka reakce.

Ocet ma ve svém slozeni kyselinu, kyselinu
octovou. Jedla soda je zasada.

Pfi smichéni s kyselinou se jedla soda (Na-
HCO,) rozklada a uvolriuje plyn (oxid uhlicity)
v nésledujici chemické reakci:

| NaHCO, + kyselina —> Na-kyselina + CO, + H,0

Pri této reakci mame k dispozici stil (Na-kyse-
linu), ktera se rozpousti ve vodé (H,0), a oxid
uhlicity (CO,), ktery vytvafi ve vodé bubliny.

V tomto pokusu pomuize mouka simulovat
lavu tim, Zze zjemni jeji strukturu.

. Pokus3
Hledani fosilii: Triceratops a tyran-
nosaurus rex

Budete potiebovat
ochranné bryle

Co budete potiebovat:
« Vykopovy blok s dinosaurem g

- Kartac (maly - vykopovy néstroj) g
- Novinovy papir nebo ru¢nik

- Velkou odmérku g

Postup:
Pripravte si vykopovou plochu:
1. Poutzijte Siroky stdl.

2. Odstrante z vykopové oblasti vechny ne-
potiebné materialy.

3. Podlozte vykopovy blok, ktery se chystéate
pouzit, novinami.

4. Budte opatrni a vykop provadéjte v dosta-
tecné vzdalenosti od téla, aby se véam do oci
nedostal prach. Pouzijte ochranu na oblece-
ni.

Zacnéte s vykopem:
1. Vyberte si jeden z vykopovych blokd.

2. Prohlédnéte si svlj kartacek - vykopovy
nastroj: na jedné strané ma kartac¢ a na druhé
strané dlato.

Stétecek Dlato
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3. Pomalu za¢néte hloubit pomoci dlata.

4. Neprestavejte na vykopovy blok tlacit dl3-
tem, dokud nezacne praskat.

5. Smette prebytecny prach Stétcem.

6. Jakmile se za¢ne objevovat dinosaur, dejte
pozor, abyste ho neposkodili.

7. Nakonec ocistéte dinosaura Stétcem.

8. Poznate, jakému dinosaurovi zkamenélina
patfi?

Poznamka: pokazdé, kdyz budete pro-
vadét vykop, davejte pozor a snazte se
neposkodit sadru, kterou vyndavate z
formy. Spadne-li sddra na noviny, seber-

te ji a vlozte do odmérky. Po skonceni
vykopovych praci posbirejte vSechnu
sadru a dejte ji do odmérky. Nevyhazujte
plastovou formu. Tyto materialy budete
potiebovat i v dalSim pokusu.

Vysvétleni:

V tomto experimentu vystupujete v roli sku-
te¢ného paleontologa, ktery hleda zkamené-
liny.

Fosilie se nachazeji ve vystupujicich vrstvach
sedimentarnich hornin.

Kdyz se tyto vrstvy objevi, pouziji védci své
materidly pfi hledéni zkamenélin a vzdy pfi-
tom ddvaji pozor, aby je neponicili.

Ve svych vykopovych blocich L/~
najdete triceratopse nebo ty- — W
rannosaurusa rexe.

" Pokus4
Proces zkamenéni dinosaurt

V tomto pokusu a v pokusech nasledujicich
uvidite, jak v prirodé vznikaji fosilie.

LT

-

Budete potiebovat
ochranné bryle

Co budete potiebovat:
- Sadru z predchoziho pokusu

- Plastovou formu z vykopového bloku
- Dinosaura g

Sadru g

- Plastovou $pachtli g

+Velkou odmérku g

-Vodu

- Dfevénou Spachtli 4

Postup:

1. Pfidejte polovinu obsahu sadry ze své sou-
pravy do velké odmeérky (/s objemu odmérky).
Pridejte také sadru z predchoziho pokusu.

2. Pridavejte do odmérky vodu, dokud sadra
nezmékne a nezkapalni. Dobfe michejte
dfevénou Spachtli a ujistéte se, Ze v odmér-
ce vznikd stald kapalina. Pokud si vSimnete,
Ze sadra zacina v odmérce tuhnout, ptidejte
vice vody a znovu zamichejte.

3. Nalijte trochu této sad-
ry do plastové formy vy-
kopového bloku.

4. Poté umistéte dino-
saura nad tuto vrstvu
sadry.

\‘—"
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5. Nyni nalijte zbytek sadry na dinosaura,
dokud zcela nezmizi. Pokud se sadra pfilepi
k odmérce, odstrante ji pomoci plastové Spa-
chtle a pridejte do formy. Ujistéte se, ze forma
je zcela naplnéna.

6. Nechte formu na suchém a svétlém misté
asi dva az tfi dny.

7. Po uplynuti této doby musi byt sadra v du-
sledku odparovéani vody sucha a tvrdd. Nyni
ziskate formu s pevnou hmotou a dinosau-
rem uvnitf.

Na zavér nezapomerite umyt vsechny

materidly, aby se odstranily veskeré
zbytky sadry.

8. Kdykoliv budete chtit, miZzete se stat pa-
leontologem, vykopat svou formu a najit di-
nosaura (staci zopakovat pokus 3).

Vysvétleni:

Jednoduchym zplsobem jste v tomto poku-
sili napodobili proces, ktery vede ke vzniku
zkamenéliny. Zivi tvorové zaénou po smrti
mizet pod vrstvami zeminy, bahna nebo pis-
ku (v tomto pfipadé sadry), tedy pod vrstva-
mi usazenin.

Tak dochazi k procesu zkamenéni.

)

& Pokus5

Vodni sopka Budete potiebovat

ochranné bryle

VSimli jste si nékdy, Ze kdyz pijete horky na-
poj, zdaji se prvni loky teplejsi nez ty nasle-
dujici? Chcete védét proc¢? Provedte tento
pokus a vse se dozvite!

Pozor!

Tento pokus Ize provadét pouze pod
dohledem dospélé osoby!

Co budete potiebovat:

- Malou a prdhlednou sklenénou ldhev

- Velkou a prlhlednou sklenénou lahev (2
krat vétsi nez malou lahvicku)

- Provazek nebo vinu

- Cervené potravinarské barvivo 4

- Pasteurovu pipetu g

- Nuzky

- Pravitko nebo méfici pasku

Postup:

1. Pravitkem nebo méfici paskou odmérte 30
centimetrd provézku (nebo viny). Poté pozé-
dejte nékoho dospélého, aby vam jej ndizka-
mi odstfihl.

)

\_/ 2. Uvazte jeden konec provazku k
hrdlu mensi lahvicky a druhy konec
nechte volny.

3. Svazte druhy konec provazku, ktery je uva-
zan u hrdla lahve otvoru lahve, aby tak vznik-
la Gchytka.

4. Naplnte studenou vodou %; velké lahve.

5. Nyni pozédejte nékoho dospélého, aby
malou lahev zcela naplnil horkou vodou z

kohoutku.
6. Pomoci Pas-
teurovy  pipety /

pfidejte do malé =
lahvicky nékolik /M|
kapek cerveného
potravinaiského
barviva.

7. Chytnéte malou lahvi¢ku za Gchytku a po-
malu ji ponorte do lahve se studenou vodou.
Dbejte na to, aby lahev zUstala ve svislé polo-
ze. Sledujte, co se stane.
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Vysvétleni:

V tomto pokusu muzete pozorovat, Ze pii po-
noreni mensi lahvi¢ky do studené vody horka
voda vytece jako magma ze sopky a pohybu-
je se pfitom velmi rychle.

Kdyz se voda ohftiva, roztahuje se, zabira vice
prostoru. Voda se pak stava leh¢i (méné hus-
td) nez studena voda, takze zacne stoupat k
jejimu povrchu.

"

Hustota je jedna z nejvice stu-
dovanych chemickych vlast- —'
nosti, vypocita se jako hmot- =
nost na jednotku objemu a méni se v
zavislosti na teploté a tlaku.

hmotnost

Hustota = :
objem

" Pokus6
Rychlejsi erupce

Chcete pozorovat uvoliiovani plynt béhem
vulkanické erupce? Pak vyzkousejte tento
pokus!

Co budete potiebovat:
- Pasteurovu pipetu 4

- Cervené potravinaiské barvivo &

- Plastovou $pachtli g

- Dfevénou $pachtli g

+Jedlou sodu 4

- Jurskou sopku (postavenou v pokusu 1)
+Velkou odmérku

Budete potiebovat
ochranné bryle

» Ocet
« Hluboky talif

Postup:
1. Zacnéte tim, ze jurskou sopku umistite do
hlubokého talite.

2. Naplrite sopku octem.

3. Pomoci Pasteurovy pipety pfidejte do octa
nékolik kapek cerveného potravinaiského
barviva. Dobte kapaliny promichejte pomoci
drevéné Spachtle.

4. Pomoci plastové Spachtle pfidejte do velké
odmeérky 5 Izic jedlé sody.

5. Spustte odpocitavani a nalijte obsah od-
mérky do sopky.

6. Sledujte, co se stane.

POZOR: az budete hotovi, vyhodte
veskeré potravinarské vyrobky, které jste
béhem pokusu pouzili.

Vysvétleni:

V tomto experimentu si mlzete nechat svou
sopku vybuchnout, a to diky chemické reakci,
kterd uvolriuje oxid uhlicity. V tomto pfipadé
vsak nepouzivate zadny produkt, ktery by
lavé propdjcil tekutost a viskozitu. Budete
svédkem jevu, zndmého jako Suméni: uvol-
novani plynt v kapaliné.

Plyn muze také pretahnout ¢éast kapaliny, kte-
rd je v sopce, coz ji umozni vybouchnout.
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